
1. Online Bearbeitung 

Durch Anklicken der nebenstehenden Grafik 
wird die Übung gestartet. Benötigt wird da-
zu eine Internetverbindung. Der Link, der 
sich hinter der Grafik verbirgt, lautet: 

www.bookwidgets.com/play/VHQMN 

Alternativ kann dieser Link auch direkt in 
einem Browser eingegeben werden. 

2. Offline Bearbeitung 

../einmaleins 2/data/2er paare.wdgt/index.html
../einmaleins 2/data/hauptprogramm.wdgt/index.html
../einmaleins 2/data/2er puzzle.wdgt/index.html
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