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Lizenzvereinbarungen:

Durch Offnen der Verpackung haben Sie die Lizenzbestimmungen als
verbindlich anerkannt. Die Lizenz gibt Ihnen das Nutzungsrecht auf
einem Computer.

Fiir Schulen gelten unsere gesonderten Schullizenzbestimmungen.

Die Lizenzbestimmungen gelten nur fiir den nichtkommerziellen Ein-
satz.

Es ist untersagt mit den Schriften der Medienwerkstatt Miihlacker Ar-
beitsblitter bzw. Druckwerke zu erstellen und diese dann kommer-
ziell zu vertreiben. Lizenzbestimmungen fiir den kommerziellen Ein-
satz miissen mit der Medienwerkstatt Miihlacker Verlagsgesellschaft
mbH vereinbart werden.”

Jedwede Veridnderung der Software ist untersagt. Es ist untersagt, von
der Software abgeleitete Werke zu erstellen. Der Lizenznehmer darf
den Inhalt der Disketten auf Festplatte kopieren und eine personliche
Sicherungskopie erstellen. Kopien diirfen nicht verkauft, vermietet,
verliehen oder vertrieben werden. Der Lizenzgeber (Medienwerkstatt)
tibernimmt keinerlei Haftung fiir direkte oder indirekte Schéden, die
aus der Benutzung der Software entstehen.

A A Formate) ist im Internet (Webseiten, Tauschbérsen, usw.) oder
v v auf Datentrigern nicht gestattet.
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Pad-Fonts 2
Einfiihrung

Bei den Schriften, die Sie mit dem Kauf dieser Diskette erworben
haben, handelt es sich um speziell fiir die Arbeit an Schulen ent-
wickelte Zeichensitze. Sie sollen Ihnen helfen, Thre Arbeitsbogen,
OHP-Folien, Wortkarten, Lernspiele, Arbeitsmaterialien etc. noch
effektiver und kindgerechter zu gestalten.

Die Schriften wurden von Ralf Lohuis gestaltet. Alle Zeichensitze
lassen sich auf MS-DOS kompatiblen Computern unter MS-Win-
dows (ab Version 3.1) und Apple-Macintosh*-Computern benutzen.
Auf den Disketten befinden sich sogenannte TrueType-Schriften,
die auf allen Druckertypen qualitativ hochwertige Schriftbilder er-
zeugen.

Den Benutzern von MS-Windows sei das Zubehor »Zeichentabel-
le« empfohlen, das besonders fiir Sonderzeichen und Bilderzei-
chensitze eine Ubersicht der Tastaturbelegung bietet, entsprechen-
des gilt beim Macintosh fiir das Apfel-Programm »Tastatur« oder
das Shareware-Programm »PopChar«.

Alle Schriften wurden sorgfiltig getestet und laufen in Verbindung
mit Windows 3.1* oder hoher in allen gingigen Standardprogram-
men unter Windows bzw. MacOS-. Es kann jedoch keine Garantie
fiir eventuelle Datenverluste iibernommen werden.

Bevor Sie evtl. Updates installieren, entfernen Sie bitte die alten
Zeichensiitze der Miihlacker Schulschriften aus IThrem
Betriebssystem und von Ihrer Festplatte, da es sonst zu Kom-
patibilititsproblemen kommen kann.

Einige der Zeichensiitze sind vollig neu aufgelegt worden und
ersetzen beim Aufkopieren die alten Schriften nicht.

MS Windows ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft.
Apple Macintosh und MacOS sind eingetragene Warenzeichen der Firma Apple
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Schriften einrichten

Windows

(Betriebssystem ab Windows 95)

Beim Installieren neuer Zeichensitze verfahren Sie grundsétzlich so,
wie es im Booklet des Datentréigers beschrieben ist (in der Regel ei-
ne CD-ROM). Unter Windows 3.1 ist die Installation von einer CD
nicht moglich. Wenden Sie sich in diesem Fall an die Medienwerk-
statt. Sie konnen fiir diese Fille jeweils eine Diskettenversion erhal-

ten.
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1 Obiekt(e] markiert v

Wihlen Sie auf der CD-ROM aus dem
Order »Schriften installieren« das ge-
wiinschte Paket aus und 6ffnen Sie es
mit einem Doppelklick.

Medienwerkstatt Lizenzierung
AA

FPaedagogische Seichensastze &

Eitte geben Sie Ihre Lizenzdaten ein:

Nare: [

Schule: [
Lizenan.

Abbrechen | i

Copyright © 2000 Medienwerkstatt Milhlacker, ‘Wiiten by Pater Baral

Geben Sie IThren Namen, den Namen
TIhrer Schule und die 20-stellige Re-
gierstriernummer ein. Diese haben Sie
mit Threr Bestellung erhalten.



Macintosh

1
(ab Betriebssystem Macintosh 7.1) "

Beim Installieren neuer Zeichensitze verfahren Sie grundsitzlich
so, wie es hier oder im Booklet des Datentrigers beschrieben ist (in

der Regel eine CD-ROM).

Marne
[ [::i #izrobat Reader
Allgem. Lizenzbestimmungen
[ [C Blétter
[ (£ Handbuch

Info & Lizenz
[ (£ MAC-Demos

- [:l Schriften installieren
a L& & Druck installierean
ﬁ Mathe-Fonts installieren
% MW -Lizenzierung
[l Péd-Fonts | installieren
[l Péd-Fonts |1 installieren
a Pad-Fonts 11 installieren
[l Péd-Fonts IV instal lieren
[l 545 & Druck installieren
a Sekundar-Fonts | installieren
a Sekundar-Fants 1l installieren
a V& & Druck installieren
a ‘weihnachtsfonts installieren
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Wihlen Sie auf der CD-ROM aus dem
Order »Schriften installieren« das ge-
wiinschte Paket aus und 6ffnen Sie es
mit einem Doppelklick.

Medienwerkstatt Lizenzierung

AA

Mathematische Zeichensidize

Bitte geben Sie Ihre Lizenzdaten ein:

Name: || |

Schule: ‘ ‘

Abbrechen 0K

Copyright @ 200@ Medienwerkstatt Mihlacker, Written by Peter Baral

Geben Sie Thren Namen, den Namen
Threr Schule und die 20-stellige Re-
gierstriernummer ein. Diese haben Sie
mit Threr Bestellung erhalten.



Entfernen von Schriften aus dem System:

Macintosh: ‘I, ‘

1. Falls Sie einige Zeichensitze nicht bendtigen, so z.B. einige der Li-
neatur-Schriften, offnen Sie im Systemordner den Ordner »Zei-
chensitze«.

Offnen Sie den Koffer in dem sich die Schulschriften befinden.

3. In dem jetzt offenen Fenster markieren Sie die nicht benétigten Zei-
chensitze und ziehen sie in den Papierkorb.

4. SchlieBen Sie alle offenen Fenster wieder.

Windows: E ‘

1.  Wihlen Sie im Startmenii den Eintrag Einstellungen/Systemsteue-
rung. Es erscheint das Systemsteuerungsfenster.

2. Doppelklicken Sie mit der Maus das Symbol Schriftarten. Es er-
scheint ein weiteres Fenster mit dem Namen Fonts. Dieses Fenster
enthilt alle installierten Schriften.

3. Markieren Sie alle TTFs, die entfernt werden sollen.

Waihlen Sie im Menii Datei den Eintrag Loschen und bejahen Sie
die darauf folgende Dialogbox. Die Fonts werden nun geloscht.
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Buchstabengesichter »Faces«

Alle Buchstaben haben ein lustiges Gesicht. So lassen sich an-
sprechende Alphabete gestalten, Anfinge von Geschichten
schmiicken oder Spielkarten herstellen.

ABCDEFBRIJ
KLMNOP @RS
FUVTW XY Z
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Indianerzeichen »Blackfoot«

11

Auch die Indianer der Pririe verfiigten iiber eine Art Bilderschrift,
mit der sie auf Biiffelhduten wichtige Ereignisse festhielten oder Ge-
schichten iiberlieferten. Dieser Zeichensatz ist aus verschiedenen In-
dianerschriften so zusammengestellt, dal auch Kinder damit umge-
hen konnen und eigene Geschichten, wie die der Indianer erfinden
und aufschreiben konnen.

X@%D;’????“&&

» Ein Krieger und seine Squaw gehen mit dem Bogen in
den Wald um zu jagen. Sie schiefien zwei Hasen und
laufen weiter zum Fluf3, der sehr fischreich ist. Dort
fangen sie viele Fische. Diese werden iiber dem Lager-
feuer gebraten und beide werden richtig satt.

Am Abend taucht plotzlich eine Schlange auf, die die
Squaw beifit und vergiftet. Sie wird sehr krank und der
Krieger hat grofle Angst. Erst am ndchsten Morgen
bringt er sie in das Dorf zuriick. Er spricht mit dem
weisen Medizinmann. Der holt eine Decke und veran-
staltet ein Tam-Tam um das Lagerfeuer. Nach drei Ta-
gen geht es der Frau wieder besser. “



Tastaturbelegung »Blackfoot«
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Sportgerite » Sport«

In diesem Zeichensatz finden sich alle giingigen Geriite, \; .
die im Sportunterricht zum Einsatz kommen. Damit las- > *
sen sich sehr einfach und schnell Gerétetafeln herstellen,
Aufbaupline fixieren und Ubungsparcoure auf dem Pa-

pier planen. Damit konnen die Kinder selbstindig ihre .F
Ubungen aufbauen oder bei der Gestaltung von Gerite- /‘
stationen mitwirken.

Die groBen Sportgerite sind sowohl in der Seitenansicht, _AJ\
als auch in der Draufsicht darstellbar. Dazu gibt es alle
Materialien, wie Bille, Keulen, Seilchen etc. AuB3erdem /<
enthilt der Zeichensatz die gingigen Pictogramme fiir die .
meisten Sportarten in der Schule, so daB sich daraus u.a. ';»

auch Urkunden einfach anfertigen lassen. 4

’l/(=

Beispiel fiir eine Aufbauanweisung
(Seitenansicht und Draufsicht)
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Tastaturbelegung »Sport«
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Kinderschrift »First«

Ein Zeichensatz, mit dem sich die ersten Schreibversuche von Kin-
dern nachahmen lassen. Sicherlich gut fiir Gestaltungsaufgaben und

fiir lustige Lesezettel geeignet.

abcdefohijXilmn
OpqFstuvwxyz

P4 ou
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ich war bBeute bein Zanagrtz!

LAber er hat nich 9ehort.
Toll oderS

€1 L3507 210 €
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Neue Ausgangsschrift » Ausdruck«

Diese Schrift stellt einen in der Fachwelt diskutierten Vorschlag
dar, wie eine Ausgangsschrift in der Zukunft aussehen konnte. Die
Kinder lernen dazu keine verbundene Schrift mehr sondern ledig-
lich diese kursive, leicht schreibbare Druckschrift. Notwendige
Verbindungen zwischen den Buchstaben werden unter Mithilfe der
Lehrenden dort selbst gefunden, wo sie notwendig sind, d. h. wo
sich dadurch Schreibflufl und Schriftbild verbessern lassen ohne
auf Formstabilitit zu verzichten.

AuBerdem ist dieser Zeichensatz aber auch so ansprechend, daf3 er
sich fiir die Beschriftung von Arbeitsbdgen und anderer Materia-
lien besonders gut eignet.

Diese Variante einer Schulausgangs-
schrift wird ohne Anstriche, Verbin-
dungen und Schleifen geschrieben. Die
Verbindungen werden erst spater selbst
erarbeitet. Dieser Vorschlag sollte
ernsthaft erprobt werden, ist er doch
eine konsequente und logische Fortset-
zung der Bemiihungen, auch Schreib-
lernprozesse angemessen zu individuali-
sieren. Eine solche Kursive Variante ei-
ner Druckschrift entspricht am ehesten
der Art und Weise, wie Kinder schrei-
ben und bietet ihnen somit eine gute
Orientierungshilfe.



Lautschrift »Phonetic«

Leider wird in der deutschen Sprache vieles anders geschrieben, als es ge-
sprochen wird. Fiir eine ganze Reihe unserer Grapheme (Buchstaben) gibt
es mehrere verschiedene Phoneme (Laute) und umgekehrt gilt das ebenso.
Gerade in Verbindung mit Fremdsprachen, fiir die das vielfach auch zu-
trifft, ist es deshalb mitunter hilfreich, die Laute auch durch Zeichen dar-
stellen zu konnen. Dazu gibt es die Lautschriftzeichen.
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Ratselschrift: Blackwhite

Alle Buchstaben und Ziffern werden durch geometrische Symbole er-
setzt. Es entstehen Knobeleien, die mit Konzentration und Geduld zu
16sen sind:

Wie heiBt dieses Wort?

AL A VaRQY Vi
Kennst Du die Zahlen?
SIN+& =M~

Zuordnung:

A = N1 N = [ 1 = o
B N 0] < 2 “
C V P AN 3 YAN
D [ Q [ ) 4 <
E A R - 5 11
F O S o 6 A
G | T N 7 "
H - U & 8 ™
| A 4 \Y) ® 9 a
J [] X - 0 ()
K V'S Y o

L A 4 Z -

M = O B = 9% =



Kreuzwort, der Kreuzwortritselspall

Dieser Zeichensatz ermoglicht es, Kreuzwortritsel oder
scrabbledhnliche Wortkreuzungen zu entwickeln. Der Zeichensatz
enthilt auf den Tasten in Verbindung mit der Umschalttaste die
GroB3buchstaben von A bis Z, die Ziffern und einige Zeichen. Auf
den einfachen Tasten befinden sich Kistchen mit den Nummern 1 bis
40. Das leere Késtchen liegt auf der Nummern-Taste [#, das gefiillte
auf der Plus-Taste *J und das Kistchen mit Kreis auf der Stern-Taste

[(*). Zwei Leerzeichen ergeben exakt die Breite eines Kistchen. Aus-
drucken sollte man diesen Zeichensatz in erster Linie in den Punkt-
groBten 28 Pkt und 36 Pkt.

@ 3

&S

)

A

OO

Hinweise zur Bildschirmdarstellung:

Manche Kombinationen lassen sich auf dem Bildschirm nicht perfekt darstellen, drucken aber
einwandfrei aus. Die Umrandungen {iiberlappen die Zeichenbreite, so daf3 die Verbindung die
Nachbarrahmen einwandfrei {iberdeckt. Bei bestimmten Programmen entsteht auf dem Bild-
schirm eine Liicke zwischen den waagerechten Zeilen; auch hier wird jedoch rastergenau aus-
gedruckt. Kleine Ungenauigkeiten, die durch die gewihlte Zeichensatzgrole entstehen konnen,
lassen sich durch Verindern des Zeilenabstandes (in Punkten) ausgleichen.

19



Ballon, die Luftballonbuchstaben

ABCKids, die Buchstabenkinder

Alle Buchstaben und Ziffern sind im Bauch von Kindern, die
sich anfassen konnen, um Silben oder Worter zu bilden.




Mixed, die Buchstabenmixtur
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Jeder Bucbstabe uuter-
scbetdet sicb vou deun
anderen.

So eutstebt ein eigenwil-
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Eisenbahn

Worter, Silben oder Rechenaufgaben lassen sich zu einem Eisen-
bahnzug rangieren und von einer kleinen schwarzen Lok iiber das
Blatt ziehen. Es gibt Giiterwaggons mit den Grof3buchstaben und
wichtigen Lautverbindungen darauf (&) und Buchstabe), und es gibt
geschlossene Waggons, in denen der grof3e und der kleine Buchstabe
mitfahren (Buchstabentasten). Ebenso gibt es Wagen mit den Ziffern
und den Rechenoperatoren, so daf} sich auch einfache Aufgaben zu-

sammenstellen lassen.
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Belegungen der Sonderzeichen:
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