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L izenzver einbar ungen:

Durch Offnen der Verpackung haben Sie die Lizenzbestimmungen als
verbindlich anerkannt. Die Lizenz gibt Ihnen das Nutzungsrecht auf
einem Computer.

Fiir Schulen gelten unsere gesonderten Schullizenzbestimmungen.

Die Lizenzbestimmungen gelten nur fiir den nichtkommerziellen Ein-
satz.

Es ist untersagt mit den Schriften der Medienwerkstatt Miihlacker Ar-
beitsblétter bzw. Druckwerke zu erstellen und diese dann kommer-
ziell zu vertreiben. Lizenzbestimmungen fiir den kommerziellen Ein-
satz miissen mit der Medienwerkstatt Miihlacker Verlagsgesellschaft
mbH vereinbart werden.*

Jedwede Verdnderung der Software ist untersagt. Es ist untersagt, von
der Software abgeleitete Werke zu erstellen. Der Lizenznehmer darf
den Inhalt der Disketten auf Festplatte kopieren und eine personliche
Sicherungskopie erstellen. Kopien diirfen nicht verkauft, vermietet,
verliehen oder vertrieben werden. Der Lizenzgeber (Medienwerkstatt)
iibernimmt keinerlei Haftung fiir direkte oder indirekte Schéiden, die
aus der Benutzung der Software entstehen.
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Sek I-Fonts 1
Einflihrung

Bei den Schriften, die Sie mit dem Kauf dieser Diskette erworben
haben, handelt es sich um speziell fiir die Arbeit an Schulen ent-
wickelte Zeichensitze. Sie sollen Thnen helfen, Thre Arbeitsbogen,
OHP-Folien, Wortkarten, Lernspiele, Arbeitsmaterialien etc. noch
effektiver und kindgerechter zu gestalten.

Die Schriften wurden gemeinsam von Manfred Klein (VA und
Druckschriften) und Ralf Lohuis gestaltet. Alle Zeichensétze lassen
sich auf MS-DOS kompatiblen Computern unter MS-Windows (ab
Version 3.1) und Apple-Macintosh*-Computern benutzen. Auf den
Disketten befinden sich sogenannte TrueType-Schriften, die auf al-
len Druckertypen qualitativ hochwertige Schriftbilder erzeugen.

Den Benutzern von MS-Windows sei das Zubehdr »Zeichentabel-
le« empfohlen, das besonders fiir Sonderzeichen und Bilderzei-
chensitze eine Ubersicht der Tastaturbelegung bietet, entsprechen-
des gilt beim Macintosh fiir das Apfel-Programm » Tastatur« oder
das Shareware-Programm »PopChar«.

Alle Schriften wurden sorgfiltig getestet und laufen in Verbindung
mit Windows 3.1 oder hoher in allen gingigen Standardprogram-
men unter Windows bzw. MacOS-. Es kann jedoch keine Garantie
fiir eventuelle Datenverluste iibernommen werden.

Bevor Sieevtl. Updatesinstallieren, entfernen Sie bitte die alten
Zeichensatze der M uhlacker Schulschriften auslhrem
Betriebssystem und von lhrer Festplatte, da essonst zu Kom-
patibilitatsproblemen kommen kann.

Einige der Zeichensatze sind vdllig neu aufgelegt worden und
er setzen beim Aufkopieren die alten Schriften nicht.

MS Windows ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft.
Apple Macintosh und MacOS sind eingetragene Warenzeichen der Firma Apple
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Schriften einrichten

Windows

(Betriebssystem ab Windows 95)

Beim Installieren neuer Zeichensétze verfahren Sie grundsatzlich so,
wie es im Booklet des Datentragers beschrieben ist (in der Regel ei-
ne CD-ROM). Unter Windows 3.1 ist die Installation von einer CD
nicht mdglich. Wenden Sie sich in diesem Fall an die Medienwerk-
statt. Sie konnen fiir diese Fille jeweils eine Diskettenversion erhal-

ten.
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1 Obiekt(e] markiert v

Wihlen Sie auf der CD-ROM aus dem
Order »Schriften installieren« das ge-
wiinschte Paket aus und 6ffnen Sie es
mit einem Doppelklick.

Geben Sie Thren Namen, den Namen
Ihrer Schule und die 20-stellige Re-
gierstriernummer ein. Diese haben Sie
mit [hrer Bestellung erhalten.



Macintosh

(ab Betriebssystem Macintosh 7.1)

E

Beim Installieren neuer Zeichens dtze verfahren Sie grunds é&tzlich
so, wie es hier oder im Booklet des Datentr dgers beschrieben ist (in

der Regel eine CD-ROM).

Name
[ [::i #izrobat Reader

[ [:l Eldtter
[ (£ Handbuch

Info & Lizenz
[ (£ MAC-Demos

- [:l Schriften installieren
ﬁ L& & Druck installieren
ﬁ Mathe-Fonts installieren
#a MW -Lizenzierung
[l Péd-Fonts | installieren
[l Péd-Fonts I installieren
ﬁ Pad-Fonts 11 installieren
[ Péd-Fonts IV instal lieren
[l 545 & Druck installieren
ﬁ Sekundar-Fonts | installieren
a Sekundar-Fants 1l installieren
ﬁ V& & Druck installieren
a ‘weihnachtsfonts installieren

[ [i:i Wi ndoves
E wwew Schulschriften.de

Wihlen Sie auf der CD-ROM aus dem
Order »Schriften installieren« das ge-
wiinschte Paket aus und 6ffnen Sie es
mit einem Doppelklick.
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Geben Sie Thren Namen, den Namen
Threr Schule und die 20-stellige Re-
gierstriernummer ein. Diese haben Sie
mit Threr Bestellung erhalten.



Entfernen von Schriften aus dem System:

Macintosh: ", ‘

1. Falls Sie einige Zeichensitze nicht benétigen, so z.B. einige der Li-
neatur-Schriften, 6ffnen Sie im Systemordner den Ordner »Zei-
chensitze«.

Offnen Sie den Koffer in dem sich die Schulschriften befinden.

3. Indem jetzt offenen Fenster markieren Sie die nicht benétigten Zei-
chensitze und ziehen sie in den Papierkorb.

4. SchlieBen Sie alle offenen Fenster wieder.

Windows:; EJ

1. Wihlen Sie im Startmen i den Eintrag Einstellungen/Systemsteue-
rung. Es erscheint das Systemsteuerungsfenster.

2. Doppelklicken Sie mit der Maus das Symbol ~ Schriftarten. Es er-
scheint ein weiteres Fenster mit dem Namen Fonts. Dieses Fenster
enthalt alle installierten Schriften.

3. Markieren Sie alle TTFs, die entfernt werden sollen.

Wihlen Sie im Men i Datel den Eintrag L6schen und bejahen Sie
die darauf folgende Dialogbox. Die Fonts werden nun geldscht.



Ratselschriften

NoVokal

Alle Vokale in einem Text werden durch ein Symbol ersetzt. So ei-
nen Text zu lesen ist trotzdem moglich, wenn man genau aufpalit
und den Text versteht. Aber auch Leseaufgaben auf nur einen Vo-
kal, der anstelle des Symbols gelesen wird, konnen hiermit versucht
werden.

dach een Text ehne Vekele est tretzdem les-
ber end kenn genz lesteg klengen.

Spiegel

Ein Zeichensatz, der, wie der Name verrit, das Geschriebene in
Spiegelschrift darstellt. Mit diesem Font lassen sich z.B. Leseaufga-
ben gestalten und Rétsellosungen verschliisseln. Zugrundegelegt
wurde diesem Font der Zeichensatz Druckschrift Stid.

eCPMY”
HI6L 6lecpeluf qae @e2CPMepeUs 1V 2blede

Abgedeckt

Ein weiterer Font fiir Leseaufgaben und dhnliches. Der untere Teil
der Buchstaben wird abgedeckt, trotzdem 148t sich jeder sinnvolle
Text so entschliisseln.

Hiar wwnmirda Aar Tavt erhainhaAar nhnnrlnr\ll‘l"

hlaiht nhar immar nnrh lachnar,

BoxQuestion

Dieser Zeichensatz ersetzt die Buchstaben des Alphabetes durch
Kiéstchen. Diese Késtchen repriasentieren die Lange des Buchstaben.
So lassen sich z.B. mit diesem Zeichensatz sehr einfach Liickentex-
te, Worterrdtsel u.d erzeugen, indem in einem vorbereiteten Text be-
stimmte Worter durch die Zeichen dieses Zeichensatzes ersetzt wer-
den.




Ratselschrift: Blackwhite

Alle Buchstaben und Ziffern werden durch geometrische Symbole er-
setzt. Es entstehen Knobeleien, die mit Konzentration und Geduld zu
16sen sind:

Wie heiBt dieses Wort?

AL A VaRQY Vi
Kennst Du die Zahlen?
SIN+& =M~

Zuordnung:

A = N1 N = [ 1 = o
B N 0] < 2 “
C V P AN 3 YAN
D [ Q [ ) 4 <
E A R - 5 11
F O S o 6 A
G | T N 7 "
H - U & 8 ™
| A 4 \Y) ® 9 a
J [] X - 0 ()
K V'S Y o

L A 4 Z -

M = O B = 9% =



Versteckte Anlaute »Geheim

Ein weiterer Zeichensatz aus dem Bereich der ,,Geheimschriften®.
Hier werden die Buchstaben durch Symbole dargestellt, die stark sti-
lisiert Dinge oder Tiere zeigen, die mit dem entsprechenden Buch-
staben anfangen. Mit etwas Phantasie 148t sich jedes Rétsel daraus

16sen. © @ %@C@@ﬂﬂ

112131456 7819108
[0 | | T T
=
qlw|le|r|t|z|u|i|lo]|p]|U]T+
Ol £l AOS99 76 +
| 5P m | B A @] |6
a|ls|d|f|lg/ h|j|k|1]0o]|a|#
OINQy Z|UW|X|AIDX|6 | %
LT 020 0 R 6%
<|ly|x|c|v | b|ln m|, | .|-
s Ol Q@ |'miz|, | . |-
m | B O Y 2] ]|

15 Umschalt- bzw. Grof3schreibtaste



Schreib-Ausgangsschriften

Vorsindachde Augagnmohrifd:

DWZMMWWWMMMMSM—
) ,WW/WWWWW-
sobule dan verbundene Schreibrens lernen.

DMM?MWV#WKOWWWNOW/-
MWWW DWVWAWMWMWV

W%MWWWWWWM%

WWM@%WMM%WMM
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4 Lassen sich z. B. Lchreilror -
Aagen erstellen, grofe Buchstabenkarden aus -
Beachten Fie Aitte dazu auch Aie L

pir Londerzeichen, z. B fur das End-s, auf der
Yeiten 713.



m ‘ Tastaturbelegung

Ausgangsschriften:(Windows)

o @]l 4 ﬁ T (Wortende)
., (Anstrich fir .a, A, ¢, A, ) X

In der Vereinfachten Ausgangsschrift sind Sonderzeichen (»tz«, »st« , tiirki-
sche Buchstaben) enthalten. Hier gelten folgende Tastenkombinationen*:

+0231 ¢ +0174 v +0205 ¥ +0169
+0199 +0219 J +0229 S +0153%
+0134 +4 +0163 S

GroBbuchstaben ohne Verbindungsstrich* (nur LA):

[+]+0139 B [ +0164 2 [=J+0207 F  [=)+02197
[«] +0155 # [=J+0216 O [=J+0140 O  [=)+02067

] +0205 ¥ [ +0204 7 [=)+0195 U  [=)+02137)

Ausgangsschriften:(Macintosh)

11

8 73 7 (Wortende) _J
, (Anstrich fir .a, A, c, /d, ) X

In der Vereinfachten Ausgangsschrift sind Sonderzeichen (»tz«, »st« , tiirki-
sche Buchstaben) enthalten. Hier gelten folgende Tastenkombinationen:

Oe . OO . a0, B84

PP B0 S ”
v st

GroBbuchstaben ohne Verbindungsstrich (nur LA) mit den Tasten
(auBer W mit Tastenkombination w

* nur Giber den numerischen Zahlenblock eingeben!



14

Geheimschriften

Drei Geheimschriften, mit denen sehr leicht verschliisselte Texte er-
stellt werden, die vom Leser miihsam entziffert werden miissen.
Zum Schreiben eines solchen »Geheimtextes« reicht es, alles zu-
nichst in einer beliebigen Schrift aufzuschreiben. Erst wenn der Text
fertig ist, wird im Schriftenmenti eine der Geheimschriften ausge-
wihlt und schon verwandelt sich alles Geschriebene in ein mehr oder
weniger unleserliches Geheimnis.

Zetaeins

Die einfachste Geheimschrift. Alle Vokale sind gegen den Uhrzei-
gersinn vertauscht. Aus E wird nun A, aus I ein E, aus O das I, aus U
das O und schlief3lich aus dem A das U.

War deasan Taxt lasan kunn, est dam Schutz das
griBan Zatu schin aen gotas Stéck niuhar gakimman!

Zetazwei

Diese Geheimschrift stellt schon héhere Anspriiche. Die Buchstaben
des Alphabets sind jeweils um eine Stelle weitergeriickt, also das B
wird zum A, das C zum B, das D zum C usw. bis schlie3lich das A
zum Z wird.

Cdq Rbgzsy hrs hm cdq Jhrsd.
Zetadrel

Eine Geheimschrift aus den Tiefen des Weltraums. Um dieses Rétsel
zu knacken braucht man wohl den Zuordnungsschliissel, obwohl sich
mit etwas Phantasie und Ubung die Geheimnisse dieser Schrift auch
16sen lassen.

ADA 10\ QO YOy
BOYX JO Y ROK z0O<
coA KDOX SOT AD X
DOV LO 4 TO? o Julh;
EOR MO A uao»y Vink
FOR NO A v OV BOY
GOV oo WOy  +0¢4
HOA PO X0 ¥ =0«




Deutsche Schrift (Suldnntin)

15

Nimfwre ichmnfod z andfprichd Bux
Oetpviblchifd, mid Bvnan Bin Rindur {nid
D Daifioua Johyran dotf Sefpviban tn-

nwti.

Bin ifd fhovat oom Din Suddartingetipifh aong-
tlynd. s no-efy vinige Qpeofntbwrn D
Rindww Govbwn Yinfn Schyuifd in D Sl
giwrrd.

Vo wimmw ovtdw Schpwifd vimmort nus 34 amd-
Bckwn mouchd Rinduan obwe midindwe
ouithy amidw.

awbodnfghifgbimno
p griiinmwyyy f
AELYSPGLHIFRLE M
WOPGRETULWI I YTF
1234567890
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Indianerzeichen »Blackfoot«

Auch die Indianer der Pririe verfiigten {iber eine Art Bilderschrift,
mit der sie auf Biiffelhduten wichtige Ereignisse festhielten oder Ge-
schichten tiberlieferten. Dieser Zeichensatz ist aus verschiedenen In-
dianerschriften so zusammengestellt, da auch Kinder damit umge-
hen konnen und eigene Geschichten, wie die der Indianer erfinden
und aufschreiben konnen.

X@QCD 'fCPCPCP(P*”&&

» Ein Krieger und seine Squaw gehen mit dem Bogen in

den Wald um zu jagen. Se schief3en z2wei Hasen und
laufen weiter zum Flul, der sehr fischreich ist. Dort
fangen sie viele Fische. Diese werden Uber dem Lager-
feuer gebraten und beide werden richtig satt.
Am Abend taucht pl6tzlich eine Schlange auf, die die
Squaw beifdt und vergiftet. Se wird sehr krank und der
Krieger hat grof3e Angst. Erst am nachsten Morgen
bringt er sie in das Dorf zurlick. Er spricht mit dem
weisen Medizinmann. Der holt eine Decke und veran-
staltet ein Tam-Tam um das Lagerfeuer. Nach drei Ta-
gen geht es der Frau wieder besser .



Tastaturbelegung »Blackfoot«

/4 oy oy /4
4 7 A4 % Y W
eins zwei drei vier sieben acht neun zehn
q|lw|le|Tr 1o |p|u|+*+
N2 /% g | G
Tanz, | weiller | krank | Regen Wind Fisch horen Frie- | Palaver | Hase
Tam- Mann dens-
Ned ” ” ﬁ
WX | : D |~
2
Hirsch, | weiser | Frieden | rennen Pferde- Gift Bogen Pfeil Toma-
Elch Mann spuren hawk
a|s|d]|f k|1 #
O = 3| e | V| B
Morgen | stark Decke FluB, Vogel, Kanu Kanu, reden leuch-
Wasser Rabe besetzt tend,
hell
X wh| X W= n |6
Freund- | sehen Fort Squaw Lager- | Krieg Bir Wolke | Schlan-
schaft feuer ge
<|ly | X |C n | m , . -
= | & 2 RN = || A
Angst | schlecht | Hunger Bruder, | Abend | fischrei- See Pferd
haben Freund che"s Ge-

Spur,
Fahrte

Mond

Sonne

yZ4

Macht

7

X

satt Krieger,

Mann
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Morsealphabet » Telegraf«

Das Morsealphabet auf der Tastatur. Leicht lassen sich so geheime
Botschaften erstellen, die von den Kindern entschliisselt werden kon-
nen, aber lernen kann man diese Codessprache auch damit.

1 |23 1451678908
--1--.-2-- ..3-- ..4...- ..?.. -?... --?... I-8-.. -9--1-9-I.--..
qlwlel|r|t]|z|lu|1]o|p]|u]l-+
-9.- .-W_ .E .E. I -Z.. .EJ- .I. -9- I-P-. ..[-J-Igrl-
a|ls|d|f|lg h|j |k | 1|04 |#

213 2 LES | H XL L0 A
<|ly|x|c|v|b|n | m|, -
T LY X S|V B N | M gy

Umschalt- bzw. Grof3schreibtaste



Blindenschrift »Brailly«
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Mit dieser Schrift 146t sich die Blindenschrift umsetzen. Es gibt zwei
Variationen.

Auf den Kleinbuchstaben sind stets alle sechs Punkte des Grundra-
sters zu sehen, die maligeblichen sind dabei fett hervorgehoben. Auf

den GroB3buchstaben erscheinen lediglich die das Zeichen ausmachen-
de Punkte.

Die Zahlen werden durch das vorangestellte Zahlzeichen (Taste <)
aus den Buchstaben von a bis j gebildet.

:. .. :: .: .. .. :. .. E. :. [ X ] :. 5. .. [ X ] ::
[ J [ J [ ) [ ] [ J [ ] o 00 o [ X J e o [ [ J o 00 - -
: .. : : :. : [ ) [ X ] [ N ] [ ) [ ) : [ ) .. ;;
.: .. .z .. oo :. :. .. e° .: ® oo .. .. .: .. .. .: [ )
[ ] [ [ [ o0 o [ ) [ ) [ X ] [ ) [ )
®e 0 32 0% 3 o3 o 02 %e e 3 ° Se e ..
[ ) [ ) o0 oo [ X ) [ ) [ X ]
[ [ I ) o0 o [ X ]
:. [ ] .. .. [ ] .. .:
Die Zahlen von 1 bis 10, darunter die Zahl 2634
c® 0 00 00 00
e ® O0° O LY @
QO o o LY o o o o
e o o0 00 o0
oo o °
o0

Wenn die Punkte auf dem Ausdruck mit der Prickelnadel durch-
stochen werden, 148t sich sogar eine fast echte Blindenschrift herstel-
len








