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£ Lernwerkstatt & CD

Datei Bearbeiten

E> 2?2 -
1 [-C , CE
-COo Co-
L // 1 "
|
? 3/ )

Lernwerkstatt"

FOF Kurzleitfaden mit Installationshinweisen im Einzel- und

!g Metzwerkbetrieb,

FOF Das Benutzerhandbuch der Lermwerkstatt B alz

E PDF-Dokument, Benotigt Acrobat Reader 6 [3.u.]
zuerst deinztalliersnl

Aktuele Infarmationen, Antworten auf haufig gestellte Fragen und
zusatzliche Ubungen zum Download erhalten Sie auf unseren
Websaiten:

Lerrmwerk statt-webzeiten besuchen...

Lermwerkstatt installieren...

47

Kurzleittaden offnen...

Handbuch offnen...

@. Adobe Acrobat Reader B fur windows. slte VYersion ewvtl

Acrobat Reader 6 installiersn. .

Beenden

( % "# % x4
I II#. ,l _
% '/
3 2 ) 5
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?2 2 ) ,?D ? -

) - 1o ¢

@8 Lehrkraft-Modus

Flazzen Hauptmeni | Daten

Lehrkraft-Code

D ater impoartieren
[ atenablage

o ", ? E o ) 0 "
A /5 CP ", P " -

& Datenablage @

Datenablage auf einem einzelnen Computer:

____/ Klicken Sie auf den Schalter "Programm-Ordnet” und anschlieend suf den Schaltter "Okernehmen”, um die Datenablage der
Lernwwerkstatt flr diesen Computer festzulegent

{ Programm-Ordper §

' Datenablage in einem Netzwerk:

--\‘! Klicken Sie auf den Schaltter "durchsuchen” und es wird sich ein Fenster 8ffnen, mit dem Sie diesen Computer und dasz
Metzweerk durchzuchen kinnen. In diesem Fenster wahlen Sie UNBEDINGT die "Metzwerkumgebung" und suchen dann nach
dem Server, und auf detn Server nach dem zuvor freigegebenen Installstionsordner der Lernwverkstatt! Markieren Sie diesen
Ordner und klicken Sie auf "OK"l Dadurch schlief#t sich das Durchzsuch-Fenster wieder und in der wweilfen Eingabezeile am
unteren Rand dieses Fensters steht nun der Metzwerk-Pfad (z. B, "serveriLernvwerkstatt BV, Klicken Sie nun noch auf den
Schatter "lbernehmen”, um diesen Pfad in die Lernwerkstatt daverhaft einzubinden!

Dieze Yorgehensweize missen Sie nicht nur auf allen Clients des Metzwerks wornehmen, sondern auch auf dem Server
selbst! Sie missen alzo auch auf dem Server den Installationsordner der Lernwwerkstatt dber die Netzwerkumgebung
auswahlen!

Anstatt das Metzwerk zu durchsuchen, haben Sie auch die Maglichkeit, den Pfad manuell in die weilte Eingabezeile
einzutragen. Dies setzt freilich voraus, dass Sie den Pfad kennen,

durchsuchen

AKTUELL EINGESTELLTER ORT FUR DIE DATEHABLAGE

C:\Programme\Lernwerkstatt b

HEUEN ORDHER FUR DIE DATENABLAGE WAHLEN

Ubernehmen

0 o "9 " ! ) CP " ,P
P, ! "0 2 4 > E
&*2+.1%:3 +04(0.+0-1/) E ) +37>+0<' 46.6%:62+ -
" 3 2?2 1) E G ? 47 -

" ? A )\ 52+0 .1+ +37>+0<
&%:+2&* +0 +0,+0 :0+143 .6.8&0/) 52+0 .6' +37>+0< 286'1 6&4 '1/) '+-2'3
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/ Lizenznehmer: Ralf zur Linde \

rnwerkstatt

/ Wadhle deine Klasse! \

-

| Musterklasse =

A

A =

( Mame:

<

1+ &@-+1'3+

(@ , 50 /)6-3+0
: 2+0 )6-3+0 " A : [
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/ Wadhle eine Ubung! \

8] (€] [& K i [EH L

2|12l |S
2] -] @] [8] =

.:.g ﬁ':' a 1357 10
O0—| TEZETL

N )

1. Reihe: Zahlenmauern, Zahlenschlagen, Zahlenhduser, Zauberdreiecke, Rechendreiecke,
Abraumen, Einmaleins-Zige

| | %
ﬁ\\

2. Reihe: Kopfrechnen (Plus/Minus), Kopfrechnen (Mal/Geteilt), Kopfrechnen (Abakus), GréRer —
Kleiner — Gleich, Schriftliche Addition, Schriftliche Subtraktion, Schriftliche Multiplikati-
on, Schriftliche Division

3. Reihe: Gewichte, Grolen umwandeln, Geld, Uhr, Gitternetz, Wirfelgebdude, Spiegeln, Geo-
brett
4. Reihe: Mathematik-Aufgaben-Karten, Mathematik-Zuordnungskarten, Zwanzigerzug, Folgen,

Tausenderbuch, Wiirfelrechnen, Zahlenstrahl, Zahlendiktat
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o))" : " 6 6 " ,5 0

/ Wadhle eine Ubung! \

ooy W foorone B PO é
Ml il &

R0ZE

onn] W ks HOSE
2E
i€
- /
1. Reihe: Anlauttabelle 1, Anlauttabelle 2, Anlaute horen, Anlautworter, Buchstaben unterschei-
den, Alphabet, Zuordnen, Worter verwandeln
2. Reihe: Lernworter (GWS), Suchsel (GWS), Buchstabensalat (GWS), Worter sortieren (GWS),

Artikel (GWS), Geheimschrift (GWS), Blitzlesen (GWS), Wérterbuch

3. Reihe: Deutsch-Aufgaben-Karten, Deutsch-Zuordnungskarten, Texttibung 1 (Text abschrei-
ben), Textibung 2 (Wdrter suchen), Textibung 3 (Wérter einsetzen), Textiibung 4
(Einzel-Licken), Textiibung 5 (Text-Diktat), Schreiben — Malen — Drucken

4. Reihe: E-Mail
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1. Reihe: Wissens-Aufgaben-Karten, Wissens-Zuordnungskarten, Internet
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0 ) " : " 6 6 " ’5 gll

1. Reihe: Englisch-Aufgaben-Karten, Englisch-Zuordnungskarten, Vokabeln
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+0 (:1< +0+1))

1. Reihe:

2. Reihe:

3. Reihe:

Pushy, Pushy-Level-Editor, Pushy Bros., Duo, Paare suchen, Glockenspiel, Trax,
Gummiball

Nachbarn, Muster, Nimmo, Genesis, Skip, Spirala, Abstrakta, Einzingeln

Viererdreh
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\|I Typ Zahlenraum /
Fa AUFGABE: Fa

Ubertrage das Gebaude in
den Bauplan.

5
4
E
2

/_ Mame: Fritzchen

Hlazze: Musterklasse\

\Ubung: Wiirfelgebaude

+0 02+13'2+0+1/)
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1 E
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— neue
speichern| | léschen vﬁiﬂu Aufgabe | | aktuelle
1 wahlen Aufgabe

Wie viele Warfel sind es?

pu
7 7 |
A A A
A y
Lose diese Zahlenmauern!
0 LE> 2 ) 1"/ E 2
A), E ? >"E, N/ -
, 1946 " > 0
2 21 2 E 2?2
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(
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= E 0 0 0 D ?
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Abakus 1000er-Buch Zahlenstrahl Mal-Hdnde Mal-Winkel

G O @ 6 @

Anlauttabelle Worterbuch  Alphabet Lernworter Schmierzettel
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/ Lehrkraftmodus \

Geben Sie den Code fiir den Lehrkraft-Modus ein und
bestatigen Sie anschlieBend lhre Eingabe mit der
Eingabe- bzw. Entertaste auf Ihrer Tastatur!

{Im Auslieferungszustand lautet der Code "1111".)

* % % %|
7 8 9
4 5 6
1 2 3
\ Entf 0 | OK /
4 9 < 5G"", ,03?
e ). L 5 )

ﬂ‘ Lehrkraft-Modus

Flazzen Hauptmenli | Daten

Lehrkraft-Code
Craten impaortieren

[ atenablage

0o ! 6"+ 68&83%+*5 / L,
/" "0l ) - vo ! o0 /

L ! EG, +)0<0643 (+  E 63+* 1%8(031+0+* 63+*62
6+ A1" ! G
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+*58&*<3 B -6"+*C

) 3 1 E )
ny 0 3 ) , E
) - " 1
GI Klazzenliste x|
In der Liste kénnen Sie eine bestehende Klasse auswahlen, um
fir dieze Klasse Einstelungen wornehmen zu kdnnen. Wenn
Zie eine neue Klazze anlegen mochten, klicken Sie auf den
Schalter 'Meue Klasse anlegen'. Wenn Sie eine bestehende
Klasze entfernen mochten, klicken Sie sie mit der rechten
Maustaste anl
1a
2a
Deutschtraining
Férder Di
Férder Mi
Férster-Klasse
Meyer-Klasse
Musterklasse
Heue Klasse anlegen
, 1 O!
3 G E,) 3, ) )" -
1% 3+--&*:+* o/, o0 , |, A4394 L7?-
9 "E ? 1G .
D ,E L??C A92 AC ) "G 3
*+&+ -6"+ 6*-+:+* E ,?0) ? 4 3
now -6+ +*34+0%+ E .2 1)
o/, 3
3 "> E 3 > )
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+*58&*<3 B 6&83%+*5C

auptmenii

Allgemeine
Einstellungen

i Kontender Kinder

Allg. Einztellungen

2

(bungen downloaden

Aufgaben-Karten

E<8

o

Zuordnungskarten

ZR

Zahlenraum

oy

1-3

Kopfrechnen 1-3

E "

E‘cmg ‘_
il kg |

Girdfen umuwand.

Schriftl. Subtraktuion

- 5—‘(2:! o B TEXT
= 5 ﬁﬁ i-5
Aufgaben-Karten Zuordnungskarten ‘wiarterbuch/Lernwdrter Textiibungen
B8 Ve
Aufgaben-Karten Zuordnungskarten Internet
GEEL
E8
=0 Dooo
fufgaben-Karten Zuordnungskarten Wokabeln
Fushy
" " "
A1l / 9 > , 9/
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(*3+* +0 1*+0

1 E ?

konten der Kinder

¥ Konten der Kinder

‘ﬂ* 0o B (*3+* .+0

3

1* +0C /)6-3+0' >))

A 3 D-

Mathe |Deutsch | Wissen I Englisch I Logik I

Danina._ ; .
i mleee] | 2 Al S |I+II 62
Hagen, (1] E = .‘:'. Ak - |
Klein-Anna._ 0 0 0 1] 0 i} i} 0
Ralfonzo._
- - [CHO— & & & Ao,
ol|lle]lel|<||i+]|i-]]i-]li:
. }HEE 1000 o }Egg 0 a a a a
1000
mcm ] | w]e Hadd
2 [ & FIEE
1] 1] 1] I} a a a a
Ig—ﬂgﬁl a 1357 |m i - 1.0
1] 1] 1] I} a a a a
Letzte Wochenplan-kullung sm 17 .02.2004

Sterne insgesamt:

Meues Kind | Kind lozchen

Kaonta [auler Pushyp-Level] zuruick. auf null
Sterne zetzen MWochenplan-Mullung)

2 4 3 > 2 3

, 3 > 2 > E

2 3 > 5 3

5,., 8 ! )4 | 3

)y ! 2 5 4 "
" E M G) B-
9 = / E

"It " A "I E

3 , 6"

"9

,?)

> ? |/

?2 /)

2 -

DL " -
?7 ) )
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QO+ L+ 1X3+--&FiH*

0 : B --:+%+1*+ 1*3+--&*:+*C /)6-3+0' >))
W
1 E ? D " , 9 v
Allg. Einstellungen D e
{8 Allgemeine Einstellungen x|
Aktuelle Klazse umbenennen: Einige: Uboungen ikt e in je zveei warianten
[(Deutzchiand und Schvweiz). Klicken Sie dazu unten
I OK | auf den entsprechenden Landes-Schalter. Hier eine

Mathe | Deutsch | Wissen | Englisch | Logik | Ubung "Geld"
@ [Euro oder Schweeizer Franken)

@ E Ad = e I i I Ubuing "Schrittliche Multiplikation"
b -

W W W~ W~ W = 7 7 4t der Motation)

= ] (o < i i i PN i, Ukuing "Schriftiche Division®
(=] (=] (=] BRI ELE I+ | (Restschreibweise)

T2 "2 " T2 2 T2
] (0] [@] [m] [#] [+] [&]
Al - 0 ﬁ & Tk A Einstellungen Dewutschland

(T2 2 "2 2 2l I n
ﬁ E |!, |:, 12@3., Einstellungen Schweiz

T2 2 "2 2 "2 T R

»

<

(hersicht Okber die Ubunoen, die devon betroffen sind:

Alle aktivieran ‘ Alle deaktivieran | D ¥ Arbeitshlstt-Snapper aktiviert
AB
J  Arbetzblat-Srapper nickt aktivier

"= <31.1+0+* (* 2&*:+*

? > M 6 ") IG-
<") 3 A 3 [/ /19 -
/ E <")) 3 " 3
E 6 "I

= +&3)-6*.D [)>+17

9"6" /5 6 "= 2 1 -
1, 2 /1 9 0 3 )
! )llll> ? " ),

y

E = -6"+ &%62+*+*4+*

2 > A3 , E ,? 4, )

A3 ., ,03? G "

= 02+13'2-633 *688+0

A D " 2 > E

. G / 0 13 y 1>"

8 ? G 3 -6 "

mE> 2?2 6" 5 ,

Lu) ) : ) " 2
)- E O D
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28&8*+* (>*-(6.+*

3 0 B 2&*+* .(>*-(6.4+*C /)6-3+0' >))
-] A -1 E ? ) 0 -2 "
|

(bungen downloaden

" Klassen Hauptmenil Daten -ax
Musterklasse\
@@ Adresse |@ ‘htlp:r‘.fwww.med\enwelkstatl-on\lne de/products/lemwerkstatt_gs/suppart_ws_downioad php
-~
Zuséatzliche Ubungen  Zusatzliche Ubungen fiir Version 5.0 zum Download:
Paket 01 download 8% i g
& Obungsdateien fur die Lernwerkstatt Version 5.0 zu ausgewshlten rechtschriftlichen Fhinomenan, zur
Forderung grundlegender Lesekompetenzen sowie Aufgabenstellungen zum Alphabet.
Paket 02 download §*
& Ubungszdateien fir die Lernwerkstatt Version 5.0 insbesondere zum nachhaltigen Uben von Lernwort-Materis|
far alle Grandschul-Klassen (1-4),
Paket 03 download §¥ g
& (bungsdateien fir die Lernwerkstatt Version 5.0 in Form von Zuardnungskarten zur Farderung des
sinnantnehmendan Lesens und des Textverstindnisses,
Paket 04 rr— R =
 Fabaltexte fir die Lernwerkstatt Version 5.0 in Form von Abschreib-Ubungen und Text-Rekonstruktionen zur
Festigung des Prinzips der Kansonantenverdopplung,
Paket 05 download %  igm
5 (bungsdateien fiir die Lernwerkstatt Version 5.0 zum Rahmentherma "Micken" zur Festigung von
ausgewshltern Wort- und Textmaterial for die Klassen 2 und 3.
Paket 06 download ¥ gy
5 (bungsdateien fir die Lernwerkstatt Version 5.0 zum Rahmenthema "Schmetterlinge” zur Festigung von
ausgewdhltern Wort- und Textrnaterial fir die Klaszen 2 und 3.
Paket 07 download 8% i gy
& Lernwérterdateian for die Lermnwarkstatt Version 5.0 zu ausgewshiten rechtschriftlichen Phinomanen wia der
Auslautverhartung, der Doppelkonsonantenbildung, dem "ie™Laut und dem "tz"-Laut,
= Paket 08 download £  igmg
i ungsdateien in Form von Lickentesxten, Suchseln, -Listen und Textibungen fir die Lernwerksts
(|| 200 datei Fi Litck entexten, Suchseln, GUS-List d Tesctib firr die L kstatt
|obwepea) Version 5.0 zu ausgewshiten Diktsttexten aus dem Sprache-Lehruerk "Mobile 4",
(@@= Paket 09 dawnload % igm v

! E) ? ) ) A -
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63)+%631< &4:62+* 603+*

0 : B 63)+%631< &4:62+* 603+*C /)6-3+0' >))
1 E 2 ) 3 ) 5
1 D >

Aufgaben-karten

@ Mathematik-Aufgaben-Karten

M-ADDITION_ZWANZIGERFEL D.auf - Aufgaben-Karte 1 von 100
m:gﬁg‘g:g{?}mcumm q:i?:jl:lg TJZI;:lI;eiBt der Vorgénger dieser ~| Bl ein en.\
s i
M-HUNDERTER-Er ginzung.auf
M-MAL3_PLUS10.auf ;I Bild I5=chen
m::{g::::gﬁgﬁ'}am Bild auf alle 100
M-STREICHHOLZ-VIERLINGE.auf Aufgabe 121 ;I
M-TAUSEND.auf o
M-VERDOPPELHN.auf
M-VIERBEINER. auf LI
‘M-VORGANGER.auf - Ergebnis [1z20 ;I
Meue Aufgaben- Datei AUngZEE-EESTEi LI
" Hilfefunktion AN
+ Hilfefunktion AUS
“aorherige Warte Machste Karte
RIF-Expor (Cur Tex) \_ & Wiktite Gz All —J
0 1) -3 @.)e 6" " E o)
", /3 I, w (-
F o2 , ) "o 1" "5
8 < "S2WE ) '3 " F 3 /
» i 5 $7 $#
) 9" $# A o))"
/ D") " ¥
E ? ! ) A 3 -
' ) >
2 M > E ") 3 /-
“?2 ] ,< |G > -3 -
0 3 ?2 0 ) ? 4 - 0O E"
? 4, ) 0 G" ? A 9" |
, 03-? Al" > 7 / "G -
> -3 , )" D E ,? -
! 1 " )M 3 > 2/, 5
'/ E ,? ) 5 )" - ? 5
,=A1-1, HD A 1! [ 9 ") 3 -
G , 5 > 2 > 7 5 >.
v ) ? ? E 5
"G 3 ) D o "
) /"3 5 E 3 1/ E
5 "3 ">
= > ? , (> D) o , , 8- 1,
D "
? /> E / E 6 "G )
3 ) - 1 /9 ">
D)" E 3 > " It
E = " | -C - 2B
/ ? ) 1-C -?2B , -
E 2/, > EM )
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63)+%631< &(0.*&*:'<603+*

E:I
=
O

Zuordnungsk arten

0 B 63)+%631< &(0.*&*'<603+*C /)6-3+0' >))-
1 E ? < " )

5 , D >

@I M athematik-Zuordnungskarten x|

Cbung sirdertnommen aus:

M-EINSPLUSEIMNS zuo

M-ACHTERREIHE.zuo
M-DREIERREIHE.zuo
M-FUNFERREIHE.zuo
M-HUNDERTERERG.zuo
M-HEUNERREIHE.zuo
M-SECHSERREIHE.zuo
M-SIEBENERREIHE.zuo
M-VIERERREIHE.zuo
M-ZWEIERREIHE.zuo

0+0=0 ﬂ
0+1=1

D+10=10

O+2=2

0+3=3

O+d=4

0+5=5

0+6=6 j

Meues Aufgabe eintragen Markierte Aufgabe IGzchen

d+d &

"]

heve Zuardnungs-
Zuencunasa S Iﬁscﬁen
Dratei
RTF-Export Aufgabe in Liste Obernebmen
8 )" -3 < " @ ,)@
6" " E /I (@- 5 > E
M " " 51 ) -
# K'75
% >" K"'5
9) K 7&5
? > )y /) )" "> -
" /I " )E " A 1
=/ "~/ 2" 2 " -
5/ ") "E 6 "G ,3 , )
) L, < " " E ? )
2 4 < " E" A 4, G-
" 4, " , , 03 ? 4 ?)
4 oo 1 @
E, (@ 7 <9 "5 (@
1 " O "
)" - 1 9 _( ( 1 ? > -
"D < " <
9" ) " (5 ( E, ) ?
/ : (@ - 1
> 8 2?2 < "0 (@b -
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6)-+*06&%

R

Zahlenraum

0 B 6)-+*068%C /)6-3+0' >)) 1 E
2 9 " < )

® Zahlenraum

{* Zahlenraurm wie in Klasse 1 [bis 20]

* Zahlenraum durch das Kind einstellbag " Zahlerraumn wie in Klazze 2 (bis 100)

" Zahlerraum durch das Kind nicht einstellbar " Zahlenraurn wie in Klasse 3 [bis 1000]

" Zahlerraurn wie in Klasse 4 [bis 1.000.000]

£ Im 1000er-R aum alle Zahlen zulazsen
£+ |m 1000er-F aum rur reine Zehnerzaklen zulassen [z, B. 410, 420, 430, usw. |
" |m 1000er-F aum rur reine Hundertererzahlen zulaszen [z, B. 100, 200, 300, usw. |

Bei einigen Ubungen kinnen Sie bestimmen, welche &t won Zahlen diese Ubungen verwenden sollen. Sie
haben die Moglichkeit, entweder alle Zahlen des jeweiligen Zahlenraums oder nur die sog. Ankerpunkte
[2.E. reine Zebiner- oder Hunderterzahlen] zuzulassen. Untan sehen Sie die Ubungen, fur dis bre
Einstellungen gelten werden. Es sind die bungen "Zahlenmauemn’’, "Zahlenschlangen'’, "Zahlenhauser”,
"Rechendreiecke’" und 'Eahlen ziehen um'. Hinweis: Bel den Ubungen "Eahlenbauszer und "abraumen’
bezieht zich die Einzstellung lediglich auf die Ergebnizzahl im Dach.

um| [o® é .l‘l ﬁ .""I
"= <31.14+0+* .+' 6)-+*06&% )6-3+0'450 .1+ *.+ .+0 1*.+0
? > E 3 IG .5 D ) -
-6 " < , > E
!>"
= 6)-+*06&%
?) ? oo E 3 4AC (1 > -
E < , , 6 / E > ?
E < /= " 0
? / D < G, D F "G
"= 7E 'E ' E '
E = *<+076)-+*
6 " /E ? ) "G
< 6 " - ) 7 < , G
- ) > 2 > 9? E "
' < E < "o - <
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(840+/)*++ " E

1-3
E ?

Kapfrechnen 1-3

@ Kopfrechnen 1-2

0 B (840+/)*+* "EC /)6-3+0'

3N - 6 "

—Hopfrechnen 1 (Plus ! Minus)

Flus ohne Minus ohne
10er-Lbergang 10er-LIbergang
Plug mit Mirs mit
10er-Lbergang 10er-LIbergang
. Minuz mit
F'Iu? S‘nt ﬁghrfachem mehifachem
SRRl 10er-Ubergang

—HKopfrechnen 2 (Mal [ Geteitt)

—Kopfrechnen 3 (Abakus)

Aufgaben vom Typ 1 Zahl einstellen

Aufgaben vom Typ 2 Zahl ahlesen

Aufgaben vom Typ 3 Schritte

1er-Reihe Ber-Reihe
2er-Reihe Ter-Reihe
Ser-Reihe Ser-Reihe
der-Reihe Ser-Reihe
Ser-Reihe 10er-Reihe
MNUR Muttiplikationsaufgaben

MUR Divisionsaufgaben

Multiplikation=- UMD Divisionsaufgakben

"= (840+N*+*" 9 -&'D 1*&'=

8§ 3 A 3 IG

3.7 ) )"y

IE 3 ,D
., / D

/5 )

"UE 4 E

= (840+N)*+* "9 6-D +3+1-3=

AL - B B R
2 2 E -.
* 0D ) D ,

E = (840+N)*+* " 9 26<&'=

: " 57 V711 ,.,
? ? E D
5 Ot )

, - E <
/ / , 3"

E ,
< "
E <
) Bl
""E O <-
1"D 7:)
| -
1"D 7:)
B,
" B!'<
?
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OF@-+* &%>6* +-*

mcm 8
%1.5.', kg

Grfen ummwand.

? 9
>

B OF@+* &%>6*.+-*C /)6-3+0'

")

6 v

>))

|:>2 _

'@' Grofien umwandeln @

Langen Hohlmake Gewichte Zeit
mi-cl mg-g =ek-min
mi-dll mg-kg zek-h
ITIFTI- 1T mil-l imig-t min-h
mim-km cl-dll o-ko min-d
cm-dm cl-l gt h-cd
| CH-m dl-l k-t
cimn-kim
dim-m
Homma-schreibweise bei den
dm-km Malkzahl-Umrechnungen zulassen
tm-Kim
) ) n = >2 —L, n E
3 / )ll non E
JE (" 2 0 > ?2) -
1 L1 l>" >
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/0143-1/)+ 8&2306<31(*

- 0 B /)0143-1/)+ &2306<31(*C /)6-3+0' >))
- 1 E ? > E 6 "? )-
Schriftl. Subtraktuion ?") ) 3 vl 9"G/ "D ) -

@ Schiiftliche Subtraktion x|

i+ EEchriftIiche Subtraktion gemark Erganzungsyerfahren

" Schriffliche Subtraktion gemék Abziehverfahren
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+&3'/) &4:62+* 603+*

Aufgaben-Karten

: B +&3') &4:62+* 603+*C /)6-3+0'
1 E 2 )

@ Sprache-Aufgaben-Karten

S ADJEKT (GEGENTEIL). aut

’ Ubung wird entnommen aus:

S-ABC (GEMISCHTE AUFGABEN).auf - / Aufgaben-Karte 1 von 100
. L. ] - j j g
g_:ggé\::;;;t;?rnnmﬂn auf Atkefts-  |Finde das Gegenteil von diesem =] Bl einfligen
S-ADJEKTIV {AUS HEIT ODER KEIT).auf o i 100 |Mad=kEiv! s 1d
et =in BL
S-ADJEKTIV {IM SATZ FINDEN}.auf
S-ADJEKTIV (STEIGERII 1).auf R
S-ADJEKTIV {STEIGERH 2}.auf LI Bild auf alle 100
S-ADJEKTIV {ZUSAMMENGESETZT h.auf
S-ARTIKEL {BESTIMMT }.auf Aufgabe |hell ;I
S-ARTIKEL {IM SATZ EINSETZ p.auf
S-ARTIKEL {UNBESTIMMT }.auf
S-AUSLAUT (D ODER T).auf ;I
S-AUSLAUT {G ODER K}.auf ;I Etgebnis |dunkel :I
Meue Aufgaben- Datei Aufg:zl;z:-esatei :I
{~ Hilfefunktion AN
" Hilfefunktion AUS
“orherige Warte Machste Karte
RTF-Export (nur Text) (' Muitiple Choice AN
\ {* Multiple Choice AUS /
0 : )ll _3 @ , ) @ 6 n " E )_
" -? 7] / ' 3 / ’ 1 ( ’ -
F ? , ) n n 1 n n / 5
1 M D ,?/HE ) "3 " F 3 -
/ S "/5 0 2
2 ) 9" 2 A )-
') n / D n ) " : )II _
-2 E ? | . ) A 3 -
5 ) >
I) M >II E n :)Il _3 / -
"o < |G Y 3 -
0 3 2 /) ? 4 Y - 0 E"
2 4,) 0 G " 2 A 9"
, 03-? Al > 7 / "G -
)y 3 ,:) D E ,? -
! 1 " )M 3 > 2/, 5
'/ E ,? ) 5 )" - 2 5
,=A1l-1 , HD A 1! /9 ") 3 -
G , 5 > 2 > ? 5 >-
L) - ? 2 E 5
n G 3 ) 1 3 D O n
)y /"3 5 E 3 1 /| E
5 '3 "
= > 2, D) 0 , 8- 1,
D "
? !, " E / E 6 "G )
3 )_1 / 9 n > n
D ) n 3 > n 'I
E = " I-C - 7B ,
/ 2 2 ) 1.C 7B, -
E 2 /', > EM )
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+&3')) &(0.*&*:'<603+*

E:I
=
O

Zuordnungsk.arten

@I Sprache-Zuordnungskarten

B +&3/) &(0.*&*'<603+*C /)6-3+0' >))

Ubung swirdertnommen aus:

S-UMLAUTE AS1] zuo

S-ADJEKTIVE.zuo alt=alter ﬂ
S-Al_Al.zuo Bach=B&che
S-ENDUNGEN. zuo hegraben=Begrabniz
Betrug=hetriigen
Bock=Bdcke
Dach=Dacher
Fach=F&cher
Fall=Faile |
Meues Aufgabe eintragen Markierte Aufgabe IGzchen
Fancl Rénder|
Meue
zersvrge. | LA
Dratei
RTE-Export Aufgabe in Lizte dbernehmen
8 1) -3 < " @ ,)@
6" " E /I (@- 5 > E
M " " 51 ) -
0 () K "
0 K
o " K "
? > )y /) )" ">
" /I " )E " A 1
=/ "/ 2?2 " 2 "
5/ ") "E "G ,3 , )
) L, < " " E ?2 )
? 4 < " E" A 4, G-
" 4, ", ,03? 4 2 )
4y (@
E, (@ 7 <9 "5 (@
1 " 0 "
.)" - ' 9 '( ( . ?2 >-
"D < " ! <
9 " ’I) " (5- ( El ) ?
/ : (@ - 1
> 8 ? < "0 (@D -
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FO03+02&/) D +0*>F03+0

o : B F03+02&/) D +0*>F03+0C /)6-3+0' >))
1 E ? v g>-
. . > > = -
wirterbuchiLernwarter E
"
/=82 ) A 3 >
@ Wirterbuch Fz
Worterbuch Lernworter
| Ubung wird entnommen aus:
anderes Yort
|| Aal i‘ erbuck
Nomenitder) 7574 Einrige
\Aale Nomer'Mehrzahi {die)
Momen (der)
ab anderes Wt TIERE_imp2.gws | |ab , ~
IAbbildung NotmenEinzan! (die) TIERE_imp3.gws agenteuerllch
c " = URLAUB_imp3.gws aber
MemenEinzahl (=) |Abbildungen Namen'Mehezahi (dis) WALD_imp3.gws aberalsubisch
IAbend Narmen (der) WAHDERUNG_imp3.gw a‘;{:‘.‘h'e”
WEIHNACHT _imp2.gw abl Lﬂze”
Mamen (das) \Abende Nomen'Mehrzahi (die) WELTALL imp2.gws able Een
o ablenken
| IAbenteuer Mamen fdas) m:::g'g_wsz abmachen
: IMpe.gws abmelden
Nomenehrzahi (cie) Abenteuer_ MNomenMehrzahl (die) WETTER_imp3.gws ke
abenteuerlich Actjektiv abschliefen
abschneiden
aber anderes Wart Wiirterbuch.gws abschreiben b
verb IAberglaube Namen (der)
= f T Meue Lerrwarter-
aberglanISCh Acliektiv Letwiirter- Datei Meue Eintrage
A cliektiv abfahren Verb Diatei dschen
| \Abfahrt Nomen/Einzahi (dis) |
7574 Eintrage im vWorterbuch Lemwidrter-Datei aus dem

Wiortart-Farben ‘

harkiertes Wort ldschen ‘

gesamten ‘Warterbuch
erstellen MWwirerbuch, gws)

arkierte Eintrage laschen

"= F03+02&/)
0 8> D)" ,: "/
4 D "
8> / 8 9/ 4, E
E:M D " 8
8 ? 8 [/, 8> n* >
8 , ! 8 -
4, : , " Q
, /"Y"H <, 8>
H8 ? 8 8> E
D 8> > 7
= ? ) / 8 E
" , ! ?
? > 1 8 DG E
8 -1 H
= +0*>F03+09 =
6" O
/" =87 , 6 "
> 8 7 3 " >
o > E, ? " =87
?2 /) 2 4 =8?-0
4, | 5 G" 9"
? 00 M/ " "ED)"
"L, > o / E
? 4 9 G" "
F 9 " G" ? , 9
4 |7 8> " E ?
? 8> /"

, $ 8>-
E
/| - 4,E
>
E" 2
1 5
,.!_
c,
,a?)
8>
?) 7 -
G, M
/,6 [ -
0 "3 -
"E ™ )
, , O3-
9 G-
? )
/ 8>
- A |
) 03-
E > ?
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+G352&*:+* "

0 :
TELT
15 E ?
Textiibungen >

® Textiibungen

BAUSTELLE.tex
BUCHER.tex
COMPUTER.tex
FAHRRAD.tex
FAHRRADZ.tex
FROH.tex
GLATTEIS tex
INDIANER.tex
KRANKENHAUS tex
HACHT.tex
POSTBOTE.tex
SCHATZ tex
SCHWIMMBAD.tex
SPEICHER.tex
SUPERMARKT.tex
TIERE.tex
'WETTER.tex
ZIRKUS.tex
ZOOBESUCH.tex

B +G352&*:+* " C /)6-3+0'
/ - 0

Lange: 57 Widrer, 528 Zeichen

Ansicht Text Ansicht Such-Aufgabe | Ansicht Einzel-Liicken I

Geben Sie hier den Wort-Such-Auftrag fiir das Kind ein {max. 100 Zeichen}:
hiarkiere alle Momen!

Markieren Sie hier die Worter, auf die der Wort-Such-Auftrag zutrifft:

Gestern - lag ich in meinem - und konnte einfach nicht einschiafen. Beim
ich auf etwas sehr gehizsen, so dass ein van einem meiner
herausgebrochen war. Das tat holisch weh. Doch meirte, der habe um jene spéte

bereits geschlozzen. wir beschlozzen deshalh, erst morgen in die zu fahren.
Und =0 lag ich in meinem - und sehnte mich danach, dass es endlich wieder hell wurde. An
digzem - walte ich viel lieher in die - gehen als sonst.

hatte

? > ) L)) D -
(@ / ")E " (@ "8

? " (@ > E ?2 ) ? -
4 (@ E" , 4, )

03-? 3 2 ) : (@ " ? (@
(@) =X > ? < "

I (@ /5 8 ) A < 6 )"

? ( A ( A " E ? )

? : ) " ) -<
8 -? - D 0 /I'5

4, HE 8> E D !l H

: ? 2 ! )

8 -2 =) " 1)) 8> ? 2 C\
" 2 E 8> ) 8 -? =) ")

) H /> 9/ - (@ [/ 3 -
20 ) 2 9/ -

/I 5 (@ E , ) 8 /,

3 ? 5 E 2

? A, @ )E , # 8> E

? 8 -? - ) I ! 8>

, , #9/ - " A

1 E> A 3 (@ " %) ) D, A, -

(@ 8 ? (@-0 (@ D "l

", /58 @ > E ?2 ) )

2 .(1-9@!

(@
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1"+* &4:62+* 603+*

1

Aufgaben-Karten

B 1"+* &4:62+* 603+
? D)

@ Wissens-Aufgaben-Karten

*C [)6-3+0'

W_FAHNEN_BUNDESLANDER auf

’ Ubung wirdd entnommen aus:

Aufgaben-Karte 1 von 100

mﬁ“ﬁ:ﬂ:E'Eﬂf'éﬂnom.am gﬁgﬁng Zu welchem Bundesland gehort =]
'W-VERKEHRSZEICHEN.auf fir alle 100 diese Fahne?
Karten
=
Aufgabe
Ergebnis |Eavern
Meue Aufgaben- Datei Aufg;:z:—esatei LI
¢~ Hilfefunktion AN
& Hilfefunktion AUS
“Worherige Karte = = MNachste Karte
Free e \ e /
0 )" -3 @ ,)@ 6" "E)-
"2, /3 1, L
P ) " 1 s
8 G ", WE ) Cg
F3 |/ oy 1" /5
1 E? [E: ) 9"
1 A )T /
D") " ) - 2 E 2 !
) A 3 5 ) >
2 M > E o) 3 /-
"2 ,< IG y 3 -
0 3 / ? 4 )" _ 0 E"
2 4, 0 G " 2 A 9" |
, 03-? Al" > 7 / "1 G -
Y 3 ,: D E ,? -
! 1 )M 3 > 2/, 5
'/ E ,?2 ) 5 )" ? 5
,=A1-1 , HD A 1! [ 9 ") 3 -
G , 5 > -? > ? 5 >-
ol " o- ? ?E 5
"G 3 ) '3 D 0 -
) /"3 5 E 3 1 / E
5 '3 ">
= > 2?2, D) 0, , 8- 1,
D u
? [, > E / E 6 "IG )
3 )- 1 /9 ">
D)" E 3 > " I
E = " | -C - B,
/ ? ) 1-C -2B , -
E ? !, >" EM ) .
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1"+% &(0.%&*'<B603+*

0 : B 1"+* &(0.*&*:'<603+*C /)6-3+0' >))
5§ 1 E 2 < ") 5-
Zuordnungsk.arten 8 D >
8 Wissens-Zuordnungskarten

W-HAUPTST_EUROPA.zuo

W-HAUPTST_NORDAMERIKA.70
W-HAUPTST_OZEANIEN.zuo

W-HAUPTST_SUDAMERIKA.zuo
W-HAUPTSTADTE_NORDAMERI

Ubung swirdertnommen aus:

W-HALPTST _EUROPA Zuo

Andorra=andorra la Wella
Belgien=Brilz=el
Boznien-Herzegovina=Sarajewo
Bulgarien==ofia
Déanemark=Kopenhagen
Deutzchland=Berlin

England (Groibritannien)=London

Estland=Talinn |
Meues Aufgabe eintragen Markierte Aufgabe IGzchen
Griechenlanc Athen|
zucu[r“denuuengs- Euu:urgdljungs-
Ditei Datei l6zchen
RTE-Export Aufgabe in Lizte dbernehmen
8 - 3 < " @ ,)@
6" " E /I (@- 5 > E
M " " 51 ) -
0 K 1 5
1 K 1
?1 K !
? > ) o))" "> -
" /" )E " A 1
=/ "/ 2?2 " 2 " -
5/ ") "E 6 "IG ,3 , )
) L, < " /" E ? )
? 4 < " E" A 4, G-
" 4, ", , 0O3- ? 4 ?2 )
D L (@
E, (@ 7 <9 "5 (@
1 " 0 "
-9 (0 ( w7
"D < " [ <
9" " (5 ( E, ) ?
/ : (@ - 1
> 8 ? < "0 (@D -
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*3+0*+3 1*<-1'3+*

B

W

E

1
VA

Internet-Linklisten

¥ Linklisten

Meue Linkliste anlegen:

j o |

B. Schuster's Sach-Spiele

B. Schusters's Deutsch-Spiele
B. Schusters's Mathe-Spiele
Deutschland

Erndhrung

Europa

Indianer

Lernen Online

Ritter und Burgen

Spiele

Tiere

Verkehrserziehung

Weltall

Wissen im Internet

> E

*3+0*+3 1*<-1'3+*C /)6-3+0'

>))
A 3

X

Ancere prahiztorizche Tiere
Dino-Infos (Blinde Kuh)
Dinosaurier Bilder (A-7)
Dinosaurier Steckbriefe
Dinosaurier-Interesse
Dinosaurier-Mamen und -Bilder
Dinosaurier-Fekorde 1
Dinosaurier-Rekarde 2
Erdgeschichte

Merkmale der Dinosaurier
Rund um Dinosaurisr

ekt cer Dinosaurier

Markierten Link lBschen

" Sicherhettzstufe 0; Freies Surfen méglich

(¢ Sicherhetsstufe 1: Weiterverlinkte Seten erreichbar

Wizzensseiten der
Medierrerkstatt Mihlacker

(™ Sicherhetsstufe 2: Weiterverlinkte Seiten nicht erreichbar durchzuchen. .
Markierte Linkliste ldschen Y
" Rechter Mausklick nicht maglich (“
I arkierte Linkliste umbenennen (+ Rechter Mausklick méglich E:L“:;::;iﬁii”
< A L, ) 2" 2) A 3
" 2 ’ " ’>u _
A 3 ) < “) ) D A-
D"" ? , A A ) N
" ? > ) -
)E :
L, /I “E" ? 9")
4, ) /" /5 8-
G"? A 9" , ,08- ? 0
R /I M A-
Q , 2 E 3 2 /)
? 8 8 " -
?2 A ".G2 ? 1, ( , 8 8
2 )" 2 2E 2?2 | A /)"
> E ? ) - ) ? ,
5 , E" ? !/ 4, /' 5 5
8)" ) G" 4 Lo
,03?2 0 A / [y
? > ) 2 " -
n" 2 > "D
/ DE ) 2 D 2
A " [/ D " /
? / 9 "> ? >
D 2 )
‘'l ?) 0 3 > A E "o
A /
7U8 D ? 03 > )A
/") ) D D ?
#U8 D ? 4AC ( 0 3 > L?-
2C A92AC ) A /") ?)-
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*-1') &4:62+* 603+*

1 E ?
9" D >

D)

Aufgaben-Karten

L L] Englisch-Aufgaben-Karten

o : B *:-1'/) &4:62+* 603+*C /)6-3+0'

>))
-3 ) 5

Ubuing wird ertnommen aus:
E-&T THE 200 auf

harkierte Aufgaben-Datei umbenennen

RTF-Expoart (nur Text)

“Yorherige Karte

T AUFGABEN-KARTE[1 | VON 100 Biled ] Ton |
E-PETS.auf Arbgﬂs- Fieh dir das Bild an und Bild einfilgen. .
E-SPORTS.auf ANWEISUNY |hire den Satz! Schreibe ihn =T
fiir alle 100 i,
auf! 5 R
Karten v
. 9
Bildl l6zchen
Bildl auf alle 100
Aufgabe
Ergebniz |I can see a bear.
Meue Aufgaben-Datei | Aufgaben-Datei ldschen

(" Hilfefunktion AN
{+ Hilfefunktion AUS
MNachste Karte
" Mutltiple Choice AN
* Multiple Choice AUS

0 :)y -3 @.)e 6"
A - A
F o2 ,
8 ) WE ) '3
S S
9" A,

? M >" E " )
R , < |G
0 3 ?2 0 ) ? 4
? 4, ) 0 G"
, 03-? Al" > 7 /
)t -3, ) D E ,?
! 1 "YM 3 >
'/ E ,? ) 5 )" -
,=A1-1 , HD A 1!' [ 9
G , 5 > 2 ?
L) ?
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Zuordnungsk.arten

0 :

B *:-1'/) &(0.*&*:'<603+*C /)6-3+0'
1 E ? <
’ D >

@I Englizch-Zuordnungzkarten

Ubung swird entnommen aus:

E-FET=.zuo

E-MY DOG IS BLUE.zuo hi=ird
c=at
d=0g
f=izh
h=atmster
m=0use
r=ahbit
Meues Aufgabe eintragen Markierte Aufgabe IGzchen
t Little
Meue
zersvrge. | LA
Dratei
RTE-Export Aufgabe in Lizte dbernehmen
8 - 3 < " @ ,)@
6 " " E /I (@ - 5 > E
M " " 51 ) -
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n
Wokabeln 6 D "
& vokabeln
Ubung werden entnommen aus:
WiShlen Sie aus der folgenden Liste
eine Unit aus, mit deren %okakeln lhre
Kinder arbeiten zollen!
At the zoo | don't like apples. s
Colours | dant like hananas. 1
TN | (1dontlike bread.
My body | don't like cake.
Humbers I don't like cheese.
Pets | dant like chicken.
Sports I don't like fish.
| dant like french fries.
| don't like hamburgers.
| dant like ice cream. L5
I don't like ketchug.
I dlan't like milk.
I don't like pizza.
| don't like spaghetti.
| ke bananas.
llike bread. b
. {* Kinder ilben OHNE Texteinblendung (Primat des Mindichen)
RTF-Expott
{7 Kinder (ben MIT Texteinblendung
9 9 n ’>|| E ( @ / ,
n G , 3 n - A,
? ?2G " , B )"
: " (@ EIG M /-
, (@ 8 ? -0 (@D -
v, 158 @ > E ? -

) ) 2?2 (1-9@!
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Fushy

Wishlen Sie zundchst en Kinderkorto und anschliezend das bzw. die
Pushy-Level auz, die dieses Kind im Pushy-Level-Editor selbst erstelt hat.
Klicken Sie anschliebend auf den Button Ubertragen’, o dass ALLE
Kinder der akiuel gewahiten Klas=e kinftig im Pushy-Level-Editar auf
dieses Level zugreiten kénnen. Auf diese Weise kinnen Sie zum Beispiel
hequem die durch =ie (als Lebirkratt) erstelten Level lhren Kindern zur
Yerflgung stellen.

Danina._
Fritzchen._
Hagen._
Klein-Anna._
Ralfonzo._

ibertragen

E‘r'.ﬁ ¥ nhangen und Spielen von Pushy-Leveln beim Mailen maglich:

 Anhangen und Spielen von Pushy-Leveln beim Mailen MICHT méglich

* Pushy Bros. als Partner-Spiel (Kinder 18sen Level ZU DWEIT.)
" Pushy Bros. sls Solo-Spiel (Kinder 16sen Level SLLEIN.)
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& Code fiir, den Lehrkraft-... E
Aktueller Lehrkraft-Code
1111
Meuer Lehrkraft-Coce
|
Code iibernehmen
0 1 ’ D " < ’ E 2 ’
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Arbeltsvertrag

Mein Lernwerkstatt-Name:

Meine Lernwerkstatt-Klasse:

§1

Wenn ich mit der Lernwerkstatt lernen und iben mdéchte, melde ich mich immer unter meinem Namen
und in meiner Klasse an.

§2

Ich klicke nicht auf den Schalter, auf dem das Wort ,Lehrkraft‘ steht. Der ist nur fur die Lehrerin und
den Lehrer.

§3

Beim Schreiben von E-Mails benutze ich keine Schimpfworter oder andere Beleidigungen, mit denen
ich andere Kinder, denen ich etwas schreibe, verletzten wirde.

§4

Wenn ich Texte und E-Mails ausdrucke, dann klicke ich immer nur einmal auf das Drucker-Symbol,
weil es eine gewisse Zeit dauern kann, bis das Blatt gedruckt wird.

§5

Wenn ich im Internet surfe und aus Versehen auf Internetseiten komme, die nur fiir Erwachsene sind,
informiere ich meine Lehrerin oder meinen Lehrer.

Datum, Ort Unterschrift
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Wochenplan-Karte fiir Sebastian (Klasse 1e)
Datum: 24. Juli 2004

Ubung Sterne / Bemerkungen Haken

[E] zanemaen  ssere
[&] zabeweese  zseme
B oo zse
[E] cemorerows) asere
[ mamabete  asen
[E] siwesen zseme

a5 Paare suchen 1x spielen mit einem Partner
) Pushy mindestens 11 weitere Level
Spirala 1x spielen mit einem Partner

IIIEII!E
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