
M it e in a n d e r 
S P I E L E N D  L E R N E N 
Brett- und Kartenspiele mit Lerneffekt 
Kopfrechnen für alle Grundschulklassen 
und tw. auch für Schüler in der Orientierungsstufe (Klasse 5/6) 

Au f de n fo lg en de n Se ite n fin de n Si e Ko pi er vo rla ge n vo n 10  Sp ie la rte n di es er  C D . 
In sg es am t si nd  es  18  Sp ie la rte n. 
Zu  je de r Sp ie la rt gi bt  es  vi el e V ar ia nt en , di e si ch  w ei tg eh en d an  de n Le hr pl än en 
or ie nt ie re n. 
Je de  ei nz el ne  V ar ia nt e is t da rü be r hi na us  no ch  m it ca . 10  w ei te re n Be is pi el en  ve r- 
tre te n,  so  da ss  es  ge nü ge nd  Ü bu ng sm at er ia l un d Au sw ah lm ög lic hk ei te n fü r de n 
U nt er ric ht  un d da s hä us lic he  Ü be n gi bt . 
D ie  eb en fa lls  do w nl oa db ar e Th em en üb er si ch t gi bt  Ih ne n da zu  ei ne n Ü be rb lic k. 

Al le  Sp ie le  kö nn en  so w oh l in  de r Sc hu le  al s au ch  in  de r Fa m ilie , m it Fr eu nd en , G e- 
sc hw is te rn , El te rn , O pa  un d O m a ge sp ie lt w er de n. 
D ie  Sp ie lre ge ln  kö nn en  Si e üb er  di e ei nz el ne n Sp ie lv or la ge n au f de r W eb se ite  ei n- 
se he n un d do w nl oa de n. 

D as  M ed ie nw er ks ta tt- T ea m  un d de r Au to r al le r Sp ie le , Be rn ha rd  St or ch , w ün sc he n 
vi el  Sp aß  un d Le rn er fo lg  du rc h di e V er w en du ng  di es er  w oh l ei nz ig ar tig en  un d in  ih - 
re m  U m fa ng  un üb er tro f fe ne n Sp ie le sa m m lu ng  zu r V er be ss er un g de r R ec he nl ei s- 
tu ng en . 

N ov em be r 20 03 
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Zu Beginn des Spieles werden in den rechten weißen Feldern die eigenen Schiffe schraffiert.
Links wird markiert, was man beim Gegenspieler getroffen hat (Schiff oder Meer).

Hat man das Meer getroffen, muss man die Lösung der dort stehenden Aufgabe nennen.
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Schiffe versenken im Zahlenmeer
Zu Beginn des Spieles werden in den rechten weißen Feldern die eigenen Schiffe schraffiert.

Links wird markiert, was man beim Gegenspieler getroffen hat (Schiff oder Meer).
Hat man das Meer getroffen, muss man die Lösung der dort stehenden Aufgabe nennen.
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