1 5 Wie spielt man ein ,Quartett” ?

10:00:00
10 Uhr

Kuckucksuhr

Zuerst werden die Karten gemische und
verteilt. Bei wenigen Spielen kann
man einen Rest zuriick legen. Jeder sor-
ticrt seing Karten. Solche mit gleichem
Buchstaben legt man zu cinander, Dann
beginnt cin Spicler, eincn andern wn
fragen, z B | Hast du das B mit owei
mal vier gleich acht™, Wenn der Ge-
fragte sic hat, muss er sic dem Frager
geben, and der darf weiter fragen. Hat
cr sic aber nicht, darf cr sclbst andere
nach ciner Kare fragen. Wenn cin
Spicler 4 Karien cings Quarictics hat,
legt cr sic ab. Gewonnen hat, wer zu-
letzt die meisten Quartette hat.
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08:35:00

8 Uhr 35

Kuckucksuhr

Znerst werden die Karten gemischt und
verteilt. Bei wenigen Spiclem kann
man cinen Rest zuriick legen. Jeder sor-
tiert seine Karien. Sclche mit gleichem
Buchstaben legt man zu emander. Dann
beginnt &in Spicler, emen andern wm
fragen, =B _Hast du das B mit zwei
mal vier gleich acht?™. Wenn der Ge-
fragtc sic hat, muss cr sic dem Frager
geben, und der darf’ weiter fragen. Hat
cr sic aber nicht, darf cr sclbst andere
nach cmer Karc fragen. Wenn cin
Spicler 4 Karten eines Quartetics hat,
legt er sie ab. Gewonnen hat, wer zu-
letzt dic meisten Quartctic hat
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08:49: 00
8 Uhr 49

07:37:17
7 Uhr 37

Zuerst werden dic Karten gemaschi und

i : : 3
R e g g?m“chl i 9 verieilt. Bet wenigen  Spiclem  kann

vericilt. Bei wenigen Spiclern kann

man cinen Rest auriick legen. Jeder sor-
tiert seine Karten. Solche mit gleichem
Buchstaben legt man #u cinander. Dann
beginnt cin Spicler, gingn andem #n
fragen, = B.; Hast du das B mit awci
mal vier gleich acht™, Wenn der Ge-
fragte sic hat, muss er sic dem Frager
geben, und der darl weiter fragen. Hat
or sie aber nicht, darf er selbst andere
nach ciner Karte fragen. Wenn cin
Spicler 4 Karcn cines Quartctics hat,
legt or sic ab, Gowonnen hat, wer zu-
letzt dic meisten Quartetic hat.
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Kuckucksuhr

1. Falten - 2. Kleben

man einen Rest zurick legen. Jeder sor-
ticrt scinc Karten. Solche mit gleichem
Buchstaben legt man zu cinander. Dann
beginnt cin Spicler, cinen andern an
fragen, #B.:  Hast du das B mit zwei
mal vier gleich achi™. Wenn der Ge-
fragte siz hat, muss er sic dem Frager
geben, und der darf weiter fragen. Hat
cr sic aber nicht, darf’ er sclbst andere
nach ciner Karc fragen. Wenn cin
Spicler 4 Karten cincs Quarictics hat,
legt cr sic ab. Gewonnen hat, wer zu-
letzt dic meisten Quariciic hat
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3. Sc/irieit[m

17 Sekunden
Kuckucksuhr

Beispiel: Uhrzeit
Zuerst werden die Karten gemischt und verteilt. Bei wenigen
Spielern kann man einen Rest zuriick legen. Jeder sortiert seine
Karten. Solche mit gleichem - ~
Buchstaben legt man zu einander.

Dann beginnt ein Spieler, einen 4F.000
andern zu fragen, z.B.: ,,Hast du
das B mit zehn mal zwei gleich
zwanzig?“. Wenn der Gefragte sie
hat, muss er sie dem Frager geben,
und der darf weiter fragen. Hat er
sie aber nicht, darf er selbst andere
nach einer Karte fragen. Wenn ein
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Spieler 4 Karten eines Quartettes 10-2 =7
hat, legt er sie ab. 2:4 =7
Gewonnen hat, wer zuletzt die \o %

meisten Quartette hat. elspiel: Grundrechenarten



