
Wie spielt man mit dem „Würfelfeld“ ? 

Es wird reihum gewürfelt. Nach dem Würfeln suchen sich die 
SpielerInnen ein freies Feld mit einem Würfelbild ihres Wurfes 
aus. Wenn sie zu der dort gestellten Aufgabe die richtige Lösung 
nennen, dürfen sie dieses Feld besetzen. (Haben sie eine Sechs ge- 
würfelt, dürfen sie eines der JOKER-Felder besetzen.) Dazu strei- 
chen sie die Aufgabe mit einem Farbstift (bei laminiertem Spiel- 
feld mit einem wasserlöslichen Marker) durch, wobei jeder eine 
andere Farbe benutzt. Statt dessen können auch Spielmarken ver- 
wendet werden. 

s Wer eine Aufgabe gelöst hat (oder es versucht hat), bekommt 
das Lösungsblatt zur Kontrolle der Aufgabe des/der nächsten 
SpielerIn. 

Gewonnen hat, wer am Schluss die meisten Felder besetzt hat. 

09 
Laminier en oder nicht? 

Dieses S piel können Sie für 
mehr fache V erw endung laminie- 

r en und in der Fr eiarbeit-Kis te 
aufbewahr en, aber eben so gut 
als Arbeitsbla tt immer wieder 

neu ausdrucken. 

Beispiel: 
Subtraktion 
im Zahlenraum 
bis 100 ohne 
Zehnerüberschr eitung 


