
Wie spielt man mit den „Würfelkarten“ ? 

Zu Beginn des Spieles liegen die Karten so in drei Stapeln in der 
Mitte des Tisches, dass die Aufgaben oben sichtbar sind. (Die 
Rückseiten mit dem großen Würfel zeigen nach unten.) 

Es wird reihum gewürfelt. Angenommen, ein Spieler würfelt eine 
Fünf, dann schaut er auf den drei Stapeln nach, ob er bei einer Fünf 
eine richtige Lösung/Aussage findet. Wenn er meint, eine solche 
gefunden zu haben, nimmt er die Karte und dreht sie um. Stimmen 
Würfelbild auf der Rückseite und Wurf überein, darf er die Karte 
nehmen. Ist dies nicht der Fall, muss er die Karte unter einen der 
drei Stapel (möglichst den kleinsten) legen und in der nächsten 
Runde aussetzen. Findet er auf einer Karte bei der von ihm gewür- 
felten Zahl einen "JOKER", darf er die Karte unbesehen nehmen. 

s Es darf immer nur eine Karte gezogen werden. 

Das Spiel endet, wenn in der Mitte keine Karten mehr liegen. Ge- 
wonnen hat, wer dann die meisten Karten hat. 

20 
Drucken Sie alle Seiten eines 

solchen S pieles! 

Falten Sie die Blätter in der 
Mitte nach hinten und kleben 

sie so zusammen. Mit 4 Schnit- 
ten er halten Sie dann pr o Bla tt 
5 beidseitig bedruckte Karten. 

Beispiel: W appen der Bundesländer Beispiel: Multiplika tion und Division mit 12 


